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DESCRIPCION

Freehand es una herramienta de dibujo aplicado al entorno informatico, con la que se pueden

preparar desde una simple tarjeta de visita hasta complicados elementos para la web.

En este curso aprenderemos desde la interfaz grafica basica de la aplicacion, hasta las
caracteristicas mas avanzadas de la ultima versién: creacién y transformacién de graficos,

manipulacién de textos e imagenes, gestion y aplicacién de colores, etc.

OBJETIVOS

Saber diferenciar entre graficos vectoriales e imagenes bitmap -Conocer el area de trabajo de
Freehand. -Creacion de documentos -Uso de las principales herramientas del programa para
crear graficos -Conocer las principales herramientas de transformacion de graficos -Creacion y
manipulaciéon de textos Importaciéon y manipulacion de imagenes -Aprender a gestionar y
aplicar color a graficos y textos -Finalizacion de un documento de Freehand: exportaciéon e
impresiéon

CONTENIDOS

UNIDAD 1: Primeros pasos con Freehand - Introduccién - Primeros pasos con Freehand - El

area de trabajo - Paneles, pestafas, ventanas

UNIDAD 2: Los documentos - Creaciéon de un documento - Modificacion el tamano de un
documento y formatos - Unidades, reglas - Guardar un documento - Creaciéon de nuevas
paginas - Seleccién de pagina y navegador de paginas - Vistas y manipulaciéon de documento en
paginas

UNIDAD 3: Las herramientas - Herramientas genérico - Herramienta Seleccion y subselecciéon -

Herramientas de visualizacion

UNIDAD 4: Las formas geométricas - Creacion y manipulacion de formas geométricas
(Rectangulos, elipse) - Propiedades de formas geométricas (Rectangulos, elipse)

UNIDAD 5: Los movimientos de los elementos - Escalado de elementos - Rotacion de elementos -
Reflexion de elementos - Inclinacion de elementos

UNIDAD 6: Las herramientas de dibujo vectorial - Herramientas de dibujo vectorial -
Manipulacién y dibujo de lineas y arcos (vector) - Herramienta Lapiz - Pluma de trazo variable -

Pluma caligrafica - Pluma y curva Bezier
UNIDAD 7: Las herramientas cuchilla y borrador - Herramienta cuchilla - Herramienta borrador

UNIDAD 8: Las herramientas de texto - Herramienta Texto Propiedades o atributos del texto en
si

UNIDAD 9: Las imagenes - Importar imagenes - Incrustar imagenes - Pegar imagenes dentro

UNIDAD 10: La agrupacion de elementos - Unién de elementos - Division de elementos - Fusién
de elementos - Disposicion de elementos - Alineaciéon de elementos - Agrupacion de elementos

UNIDAD 11: La gestion del color -Gestion de color -RGB y CMYK -Matices -Muestras

UNIDAD 12: Impresién y exportacion -Impresiéon -Reunir para impresiéon -Exportacion
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